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7. giochi presenti:
"EUFEFI ELAEK"
"LADY SAND"

'MADAME FORTUNA"
“BOOK OF CHEOPE”

“SUPER BLACK”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.

SUPER BLACK
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N Quando appaiono una o piua fiches nei rulli si attiva il Bonus

Super Blank. Se sono presenti pid di una fiches, viene giocata lii 00 ]/100)[ 5500/

A

una fiches alla volta. . :
La fiches si sposta sul tavolo di gioco e sul rullo appare un &
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- moltiplicatore.

A questo punto vengono distribuite due carte al giocatore, e
una carta coperta e una scoperta al banco. Il giocatore ha
facolta di chiedere ulteriori carte cercando di ottenere il pun-
teggio di 21 o fermarsi (nel caso il punteggio sia superiore a
21 in automatico il giocatore perde). Nel caso il giocatore si
fermi, il banco scopre la propria carta e chiede carte
cercando di battere il punteggio del giocatore. Si possono
avere le seguenti situazioni:

1) Pareggio: vince la sola fiches presente sul tavolo di gioco
moltiplicata per il moltiplicatore vinto sul rullo.

2)Banco Vince: la mano ha termine con win=0

3)Giocatore vince: vince una fiches del valore giocato, e il
totale viene moltiplicato per il moltiplicatore vinto sul rullo
(se il giocatore ha un 21 servito, vincera una fiches pari a 1,5
volte la fiches giocata). Il gioco ha termine quando sono ter-

minate le fiches sui rulli e gli Spin vinti verranno sommati a
quelli gia eventualmente presenti nell’apposito display.
Quando si hanno almenco 500 spin, si pud sfruttare la possibil-
ita di comprare la SUPER FICHES.

Il tavolo di gioco diventa rosso e sara lui stesso a decidere il
valore da dare alla super fiches che sara compreso tra 500 e
un massimo di 4000 Spin.




“LADY SAND”
Elo':l.:';"_lu.;5-1_ﬂ'l.l-i.i,'""l'il'.lﬂ a 15 linee di pagamento.
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Il giocatore puo selezionare le scelte

per ogni livello ), se la selezione most &HEXT I:'E‘H"E' _
passa al livello successlv&ﬂmasslmn livello 3).

Il “BONUS” termina quando il giocatore non ha piu 'scelte da
eseguire.
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200 o 300 almeno 5 simboli "Link Spin" % -
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"-simhuli spenti eccetto il slml:mio YLINK”, se al termine
del glrn di rulli sono presenti nuovi simboli “LINK” questi
vengono bloccati e il contatore dei giri gratuiti a dispuslzlone
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“FAR WEST”

Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento.
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Il “BONUS" si attiva se nei rulli 1,3 e 5 sono presenti 3
simholi “MONETE", in qualsiasi posizione.A questo punto nei
ruII| girera solamente il simbolo “MONETE".

Ogni simbolo che si fermera sui rulli al giocatore verra
assegnato un valore pari al bet; ad ogni nuovo simbolo che si
ferma quelle precedenti incrementeranno il loro valore di un
bet. Se nei rulli si ferma il simbolo “+1 SPIN” verra aggiunto
un giro.
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FREE GAME

| FREE GAME si attivano se al termine del giro dei rulli sono
presenti 3,4 o 5 simboli

“FAR WEST", in qualsiasi posizione.
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MAXI SIMBOLO _
Casualmente compare il simbolo gigante nei 3 rulli centrali.
A questo punto verranno valutate le eventuali vincite.
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“MADAME FORTUNA” |

Siot 15 rullij fino'a 15 linee di pagamento.

Si attiva se nei rulli 1-2-4-5, in qualsiasi posizione, & presente
. il simbolo “BONUS” .

Ogni simbolo “BONUS” una volta entrati nel BONUS si tras-

ra in una possibile scelta.

A Ogni scelta nascondera un premio.
.1l giocatore scegliera una fra le 4 sfere magiche presenti sui
rulli, vincendo cosi il premio corrispondente alla scelta

'  effettuata.
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WILD :

Selal termine del giro dei rulli compare il simbolo wild nel

rullo centrale, questo potra trasformarsi in uno dei seguenti.

moltiplicatori: X1, X3, X7.
L]

g y !

“BOOK OF CHEOPE”
Slot 15 rulli, fino a 15 linee di pagamento’}

FREE GAME

Se sono presenti 3,4, o 5 simboli “SCATTER” , in qualsiasi
posizione, si attivano FREE GAME e viene estratto un
SIMBOLO SPECIAL.

Compare una combinazione come da tabella di simboli
Special sui rulli diversi anche non adiacenti, il simbolo viene
replicato su tutto il rullo e vengono pagate le configurazioni
anche se i simboli non sono adiacenti tra loro.




WILD

tutti i sumhnll
A questo punto verranno valutate Ie ilne’e‘Fp

“STELLINA”
Siot 15 rulli

: ‘ is'TEl.l.lun
. Al termine del “GIRO NORMALE?" dei rulli, se compaiono Wild
sui rulli 2/3/4, si espandono su tutto il rullo generando

; Leventuall vincite e si ottiene %1 GIRO GRATIS".
Durante il “GIRO GRATIS” il Wild replicato rimane bloccato
Ff'sul rullo, facendo girare solamente gli altri rulli.
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5 FREE GAME si attii’hnu quanto sono presenti 3 simboli
USCATTER" nei rulli 2,3 e 4 in qualsiasi posizione.Sul primo e
sul quinto rullo saranno presenti due Wild espansi durante
tutti i giri FREE GAME.

“MONSTER NIGHT”

LINK SPIN

si attivano i LINK SPIN.

Casualmente tremano i rulli e compaiono scarabei che dis-
tribuiscono “WILD” sui rulli. A questo punto verranno valutate
le linee per verificare la presenza di combinazioni vincenti.

rulli, 5 linee di pagamento.

Slot 15 rulli, 10 linee di pagamento.
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Se al termine del giro dei rulli sono presenti:
- con bet fino a 100 almeno 6 simboli "Link Spin™;
- con bet 200 o 300 almeno 5 simboli "Link Spin™;

]
4




