5 giochi:

“LO STRUZZO"
“COWBOY REVENGE 2"
“MAGIC DIAMOND 2”
“VAMPIRO”
“REGGAE FROG”

“LO STRUZZO”

Slot 15 rulli con 10 linee di pagamento.

1l giocatore ha la possibilita di scegliere il bet di gioco:
25, 50, 100, 200 o 300.

Questo e il livello di partenza per la fase bonus ed il giocatore puo
scegliere a quale struzzo far alzare la testa.

Ogni struzzo pud determinare:

o una vincita, che verra sommata al valore del contatore VINCITA
o una perdita, che non modifichera il valore del contatore VINCITA
o next level, permettera al giocatore di accedere al 2 livello

Tutte le vincite vengono sommate al contatore VINCITA. Se durante
gquesta fase vengono estratti 3, 4 o 5 simboli bonus si accede nuo-
vamente al LIVELLO1 della fase bonus. Nella parte inferiore del
monitor viene visualizzato il numero di freespin effettuati rispetto a
guelli totali.

“COWBOY REVENGE 2”

Slot 15 rulli con 10 linee di pagamento.

1l giocatore ha la possibilita di scegliere il bet di gioco:
25, 50, 100, 200 o 300.

Questo @ il livello di partenza per la fase bonus ed il giocatore puo
scegliere a quale bottiglia sparare.

Ogni bottiglia pud determinare:

o una vincita, che verra sommata al valore del contatore VINCITA
o una perdita, che non modifichera il valore del contatore VINCITA
o next level, permettera al giocatore di accedere 2 livello

Tutte le vincite vengono sommate al contatore VINCITA. Se durante
questa fase vengono estratti 3, 4 o 5 simboli bonus si accede nuo-
vamente al LIVELLO1 della fase bonus. Nella parte inferiore del

- monitor viene visualizzato il numero di freespin effettuati rispetto a
* [m quelli totali. -
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“MAGIC DIAMOND 2”7

Slot 15 rulli con 10 linee di pagamento.

25, 50, 100, 200 o 300.

Quando vengono estratti 3 simboli scatter viene attivato il BONUS
FREESPIN. Questo bonus sorteggera in modo arbitrario quanti tiri
speciali regalare al giocatore, durante questo bonus verra utilizzato
solamente il simbolo “DIAMANTE BLU". Al termine di ogni tiro ogni
diamante presente sui rulli paghera al giocatore 100 punti.

diamante rosso paghera al
giocatore 200.

-

Quando vengono estratti 5 simboli scatter viene attivato il BONUS
MAGIC DIAMOND.

Questo bonus & formato da due livelli:

- LIVELLO 1 il giocatore ha 3 tentativi per selezionare a quale
diamante fare la magia, durante l'incantesimo verra mostrato cosa
celava al suo interno; una vincita, una perdita o Paccesso al livello
successivo. |l bonus termina quando non si hanno pia tentativi a
disposizione.

- LIVELLO 2 il giocatore ha un unico tentativo per scegliere quale
cassaforte aprire, una volta che la porta si sara aperta verra
mostrata la vincita che conteneva ed il bonus termina.

Al termine del bonus il valore del contatore Vincita verra trasferito
nel contatore Punti.

“VAMPIRO”

Slot 15 rulli con 10 linee di pagamento.

25, 50, 100, 200 o 300.

Il bet rimane impostato al valore che aveva durante la fase di gioco
base e non & possibile modificarlo. Tutte le vincite vengono
sommate al contatore VINCITA. Nella parte inferiore del monitor
viene visualizzato il numero di freespin effettuati rispetto a quelli
totali. Quando questi due numeri si equivalgono il bonus termina
come precedentemente illustrato.
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Il giocatore ha la possibilita di scegliere il bet di gioco:

Quando vengono estratti 4 simboli scatter viene attivato il BONUS
SUPER FREESPIN. Questo bonus sorteggera in modo arbitrario
quanti tiri speciali regalare al giocatore, durante questo bonus
verra utilizzato sia il simbolo “DIAMANTE BLU” che il simbolo
“DIAMANTE ROSSO”". Al termine di ogni tiro ogni diamante blu
presente sui rulli paghera al giocatore 100 punti mentre ogni

W, Ve

R
v reo -

HOLD1  HOLD?Z

HOLD3 HOLD4  HOLDS

Il giocatore ha la possibilita di scegliere il bet di gioco:
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4 In questo livello il giocatore sceglie, premendo i rispettivi tasti
stop, a quale vampiro sparare. Nel caso in cui il vampiro venga
[ 3y | colpito, si ottiene una vincita, al primo sparo a vuoto il bonus

termina.
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Durante questo livello il giocatore deve aprire la bara: se trova un L LT 2 :&
pipistrello ottiene una vincita, in caso contrario il bonus termina. "!ﬁ
Sono disponibili, in ogni caso, al massimo 3 tentativi. .
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“REGGEA FROG”

Slot 15 rulli con 10 linee di pagamento.
1l giocatore ha la possibilita di scegliere il bet di gioco:
25, 50, 100, 200 o 300.

Questo é il livello di partenza per la fase bonus ed il giocatore pud
scegliere a quale struzzo far alzare la testa.

Ogni struzzo puo determinare:

o una vincita, che verra sommata al valore del contatore VINCITA
o una perdita, che non modifichera il valore del contatore VINCITA
o next level, che permettera al giocatore di accedere al livello suc-
cessivo

Il numero di tentativi a disposizione del giocatore @ indicato al
centro nella parte alta dello schermo e dipende dal numero di
simboli scatter che hanno attivato il bonus secondo la seguente
equazione:

numero di tentativi = numero di Scatter

In questo livello il giocatore ha una sola possibilita di scelta;
premendo uno dei tasti STOP la rana corrispondente saltera giu dal
piedistallo.

1l salto della rana puo rivelare una vincita arbitraria o I'accesso alla
fase “freespin”. Nel caso ci sia una vincita verra sommata al conta-
tore VINCITA e |la fase bonus terminera come precedentemente
illustrato. Se compare la scritta “free spin” viene comunicato al gio-
catore quanti tiri gratuiti ha vinto e si accede al livello successivo.

Durante questo livello la macchina gioca in modo automatico, il gio-
catore pu¢ interagire solo per accelerare I'animazione d'estrazione
dei simboli o le eventuali animazioni di vincita. Il bet rimane
impostato al valore che aveva durante la fase di gioco base e non @
possibile modificarlo. Tutte le vincite vengono sommate al conta-
tore VINCITA. Se durante questa fase vengono estratti 3, 40 5
simboli bonus si accede nuovamente al LIVELLO1 della fase bonus.
Nella parte inferiore del monitor viene visualizzato il numero di
freespin effettuati rispetto a quelli totali. Quando questi due numeri
si equivalgono il bonus termina come precedentemente illustrato.




Quando vengono estratti almeno 5 simboli “Ultra Link” viene
attivato il BONUS ULTRA LINK.

La fase di gioco denominata “Ultra Link” potra attivarsi in qualsiasi momento del gioco princi-
pale non appena verranno estratti 5 o pin simboli di questo tipo. Il tavolo di gioco cambiera il
proprio tema di fondo ed inizialmente verranno messi a disposizione 3 Tiri i quali potranno
aumentare di 2 per ogni ulteriore simbolo “uiltra link” che potra via via essere estratto. | simboli
di questo tipo permarranno nella stessa posizione fino alla conclusione della fase di gioco.
Quest’ultima terminera quando i tiri a disposizione saranno esauriti oppure quando tutte le
caselle del tavolo di gioco saranno occupate dai simboli speciali. Ogni valore contenuto in essi
verra poi totalizzato nella vincita fino ad un massimo di 10000 punti.

Al termine di qualsiasi Bonus il valore accumulatosi nel contatore VINCITA verra trasferito
sommandosi al contatore PUNTI.
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